Grupo 2

Tema: Aprendizaje basado en juegos

Recursos:
WIX.
Link: https://fannycisneros.wixsite.com/gblg2

Objetivo
Aplicar actividades didácticas en el aula para que los estudiantes puedan sentirse más motivados en las  clases y tengan una participación activa en el proceso de aprendizaje. 


Actividades:
Juego de DARDO con preguntas por cada turno para obtención de puntos y elección al azar de preguntas. Publicación de las respuestas correctas por parte del grupo ganador en el PADLET.

· Resumen:
Lev Vigotsky, por su parte, subraya que los dos elementos que caracterizan al juego son la circunscripción del juego a una esfera imaginaria y la existencia de reglas. Él también clasifica los juegos en tres grandes grupos a lo largo de su evolución en: juegos con distintos objetos, juegos constructivos y juegos de reglas.
https://expolitio.wordpress.com/2014/04/14/aprendizaje-basado-en-juegos-game-based-learning/

La integración de actividades lúdicas en el contexto escolar proporciona gran cantidad de ventajas, entre las que destacan según Bernabeu y Goldstein (2009)[11] las siguientes:
a. Facilita la adquisición de conocimientos y el desarrollo de capacidades cognitivas superiores.
b. Dinamiza las sesiones de enseñanza-aprendizaje, mantiene y acrecienta el interés del alumnado ante ellas y aumenta su motivación para el estudio.
c. Fomenta la cohesión del grupo y la solidaridad entre iguales.
d. Favorece el desarrollo de la creatividad, la percepción y la inteligencia emocional, y aumenta la autoestima.
e. Permite abordar la educación en valores, al exigir actitudes tolerantes y respetuosas.
f. Aumenta los niveles de responsabilidad de los alumnos, ampliando también los límites de libertad.
https://expolitio.wordpress.com/2014/04/14/aprendizaje-basado-en-juegos-game-based-learning/
(1 Lectura, Ventajas e inconvenientes del aprendizaje basado en juegos)

La última tiene que ver con la llamada brecha digital, referida a la separación que existe con respecto al manejo y dominio de los dispositivos digitales entre los alumnos del Siglo XXI y un profesorado que no ha crecido manejándolos. De acuerdo con Prensky (2001)[12], los primeros suelen recibir el nombre de nativos digitales (también llamados Generación Z o iGeneration[13]) y los segundos inmigrantes digitales. Esta diferencia reforzaría el temor de los docentes con respecto a la pérdida del control de la clase.
https://expolitio.wordpress.com/2014/04/14/aprendizaje-basado-en-juegos-game-based-learning/
(1 Lectura, El rol docente en el aprendizaje basado en juegos)

Características del aprendizaje basado en juegos.
g. La actividad lúdica.
h. Estar activo y el alumno puede ser el protagonista de su aprendizaje
i. El alumno se hace responsable del aprendizaje al tener el control sobre el mismo.
j. Favorece el desarrollo de habilidades sociales y suele ser un aprendizaje colaborativo.
		https://www.educapeques.com/escuela-de-padres/aprendizaje-basado-en-juegos.html
7 LECTURA EL APRENDIZAJE BASADO EN JUEGOS

Ventajas del aprendizaje basado en juegos.
k. Cambia la disposición del aula.
l. Antes de comenzar elabora una planificación
m. Elabora el juego.
n. Divide el juego en fases.
o. Establece unas reglas
p. Ofrece reforzadores, puntos, premios, etc.
https://www.educapeques.com/escuela-de-padres/aprendizaje-basado-en-juegos.html
7 LECTURA EL APRENDIZAJE BASADO EN JUEGOS


Consejos para gamificar la clase.
q. Define un objetivo claro.
r. Transforma el aprendizaje de capacidades y conocimientos en juego. 
s. Propón un reto específico.
t. Establece unas normas del juego.
u. Crea un sistema de recompensas (badges).
v. Propón una competición motivante.
w. Establece niveles de dificultad creciente.
Pasos en el diseño de aprendizaje basado en juegos digitales?
x. Determinar la aproximación pedagógica (cómo crees que el aprendizaje tiene lugar).
y. Situar la tarea en un Mundo Modelo.
z. Elaborar los detalles.
aa. Incorporar soporte pedagógico subyacente.
ab. Hacer un mapa de las actividades de aprendizaje para interconectar acciones.
ac. Hacer un mapa de los conceptos de aprendizaje para interconectar objetos.
https://expolitio.wordpress.com/2014/04/14/aprendizaje-basado-en-juegos-game-based-learning/
[bookmark: _lltkduinact6]Aprendizaje basado en juegos (Game-Based Learning)
[bookmark: _GoBack]Que significa las siguientes siglas GBL
El aprendizaje basado en juegos (GBL o Game Based Learning en sus siglas inglesas)

Reglas del Juego:
Consiste en lanzar una pelota y tratar de darle al mayor puntaje.
•Si la pelota cae en 100 esos puntos se adjudican al grupo y tienen otro intento, cada grupo solo podrá hacerse acreedor de los 100 puntos de bonificación una sola vez.
•Si la pelota cae en cualquier puntaje diferente de 100, ese será el valor de la actividad y la prioridad la tiene el grupo que lanzó. En caso de no ser satisfactoria la intervención otro grupo puede participar y hacerse acreedor de ese puntaje, independientemente de si ellos lanzaron o no.
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